| Catélogo de agoes de formagdo promovidas pela EAPE - 22 semestre de 2023 |

A ORGANIZAGAO COLETIVA PARA CONSTRUGAO DO INVENTARIO NA ESCOLA DO CAMPO

ALFABETIZAGAO E OS MULTILETRAMENTOS NA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS
CONHECENDO O TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA (TEA)

DESENVOLVIMENTO HUMANO, INCLUSAO E OS TRANSTORNOS FUNCIONAIS ESPECIFICOS

ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA: NOVAS ABORDAGENS TEORICAS E METODOLOGICAS
EDUCAGAO BILINGUE PARA ESTUDANTES SURDOS/DAS-EDUCAGAO INFANTIL E ANOS INICIAIS

LIBRAS AVANCADO |

LIBRAS BASICO |

LIBRAS BASICO II

O AUTISMO E O BRINCAR NA PERSPECTIVA HISTORICO-CULTURAL
REFLEXOES SOBRE A SURDOCEGUEIRA: DEFINICOES TEORICAS

GERENCIA DE PESQUISA E FORMAGAO CONTINUADA PARA ETAPAS DA EDUCAGAO BASICA - GETEB
ALFABETIZAGAO, LEITURA E ESCRITA - PARTE Il

BRINCADEIRA, INTERAGOES E OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

CIENCIA E MATEMATICA NOS CAMPOS DE EXPERIENCIAS: RELAGOES COM A ARTE E A BRINCADEIRA

COORDENAGAO PEDAGOGICA - COMPETENCIAS ESPECIFICAS E HABILIDADES DA DIMENSAO DA PRATICA PROFISSIONAL.

DANGCA NA ESCOLA — INTERDISCIPLINARIDADE E LUDICIDADE EM MOVIMENTO

DISTRITO FEDERAL: SEU TERRITORIO. SEU LUGAR

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O ENSINO DE CIENCIAS NO ENSINO FUNDAMENTAL

FORMAGAO GERAL BASICA E ITINERARIOS FORMATIVOS: BNCC, CURRICULO, EIXOS, PRESSUPOSTOS TEORICOS E AVALIAGAO - DIURNO

FORMAGAO GERAL BASICA E ITINERARIOS FORMATIVOS: BNCC, CURRICULO, EIXOS, PRESSUPOSTOS TEORICOS E AVALIAGAO - NOTURNO

INTERDISCIPLINARIDADE E LINGUAGEM: PRATICAS EXITOSAS

JOGOS E BRINCADEIRAS, NA ESCOLA

MATEMATICA E A INTERDISCIPLINARIDADE DE FORMA PRATICA - ANOS FINAIS

MATEMATICA NA PRATICA DOS ANOS INICIAIS

PLANEJAMENTO E ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O DIA A DIA DO PROFESSOR — DIURNO

PLANEJAMENTO E ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O DIA A DIA DO PROFESSOR — NOTURNO

PROJETO DE VIDA: EDUCAR NO SECULO XXI - 90 HORAS - NOTURNO

PROJETO DE VIDA: EDUCAR NO SECULO XXI - INTENSIVO

SOCIEDADE E MUSICA NOS CICLOS: INTERDISCIPLINARIDADE EM PRATICA
RENCIA DE PESQUISA, AVALIAGAO E FORMAGAO CONTINUADA PARA GESTAO, CARREIRA ASSISTENCIA, ORIENTAGAO EDUCACIONAL E EIXOS TRANSVERSAIS - GO
A ARTE DE CONTAR HISTORIAS 1 — TECENDO MEMORIAS

A ARTE DO ORIGAMI 2 E O DESENVOLVIMENTO HUMANO INTEGRAL

A LUDICIDADE NO CURRICULO EM MOVIMENTO: JOGOS E BRINCADEIRAS

CONHECIMENTOS AFRO E INDIGENAS E PRODUGAO DE MATERIAIS DIDATICOS A PARTIR DE MULTIPLAS LINGUAGENS

CORPO, GENERO E DIVERSIDADE SEXUAL NA PERSPECTIVA DO CURRICULO EM MOVIMENTO

CULTURA DE PAZ - CONTRIBUIGOES PARA O COTIDIANO ESCOLAR

DESENVOLVIMENTO EMOCIONAL E COGNITIVO NAS APRENDIZAGENS

ECOSSISTEMA CERRADO: EDUCAR PARA A SUSTENTABILIDADE

EDUCAGAO ALIMENTAR E NUTRICIONAL NA PRATICA PEDAGOGICA

EDUCAGAO AMBIENTAL E SUSTENTABILIDADE: CONTEXTOS PRATICAS

EDUCAGAO ANTIRRACISTA: POR UMA ESCOLA DIVERSA E POLIFONICA

LUPPI — LUDICIDADE E PRATICA PEDAGOGICA NA INCLUSAO

MARIA DA PENHA VAI A ESCOLA VIOLENCIA CONTRA AS MULHERES

MARIA DA PENHA VAI A ESCOLA: ABORDAGEM TECNICA DO ATENDIMENTO E ENCAMINHAMENTO DAS SITUAGOES DE VIOLENCIA SEXUAL

PRATICAS EXITOSAS DE ENFRENTAMENTO A VIOLENCIA CONTRA MENINAS E MULHERES

PRATICAS LUDICAS COM ORIGAMI

QUALIDADE DE VIDA NO TRABALHO: AUTOCONHECIMENTO E GESTAO DE FINANGAS PESSOAIS

RECORTE AQUI COLE ACOLA: SCRAPBOOK NO ENSINAR — CENTRO VIVENCIAS LUDICAS OP

REDAGAO OFICIAL NO GDF

RODAS DE BRINCAR : IMPORTANCIA DO BRINCAR NA ESCOLA

RODAS DE BRINCAR II: MUSICAS, DANGAS E BRINCADEIRAS DO BRASIL E DO MUNDO




GERENCIA DE FORMACAO CONTINUADA PARA INOVAGAO, TECNOLOGIAS E EDUCAGAO A DISTANCIA — GITEAD

A FOTOGRAFIA COMO RECURSO EDUCACIONAL

ANIMAGAO E EDIGAO DE VIDEOS : APRENDIZAGEM E CRIATIVIDADE

CANVA EDUCACIONAL: DO BASICO AO AVANGADO

CRIACAO DE APLICATIVOS EDUCACIONAIS PARA ANDROID

CRIAGAO DE JOGOS COM O JCLIC E PRODUGOES AUDIOVISUAIS

CRIAGAO DE JOGOS EDUCATIVOS COM SCRATCH

ESCRITA CRIATIVA PARA REDES SOCIAIS: CRIAGAO DE TEXTOS E VIDEOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA EAD NO AVA/MOODLE

EUREKA - CRIATIVIDADE E ABP

FERRAMENTAS DE APRENDIZAGEM CRIATIVA PARA OS ANOS INICIAIS

FORMAGAO PARA A PESQUISA : ELABORAGAO DE PROJETO I

FORMAGAO PARA A PESQUISA: ELABORAGCAO DE PROJETO |

GAMIFICANDO NA ESCOLA: AUTORIA E PRATICA

LEI GERAL DE PROTECAO DE DADOS PESSOAIS NA SEEDF - AUTOINSTRUCIONAL

LINGUAGENS DIGITAIS NO ENSINO MEDIADO POR TECNOLOGIAS - LDEMT

LINUX INTERATIVO COM APLICAGAO EDUCACIONAL (AUTOFORMAGCAO)

MICROSOFT 365 - FERRAMENTAS EDUCACIONAIS

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES (AS) DA EDUCAGAO INFANTIL

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES (AS) DO ENSINO MEDIO E EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES (AS) DOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES DO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES DO 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES DO 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

MOBILIDADE E TRANSITO PARA PROFESSORES DO 4° E 5° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

PESQUISAR E PUBLICAR NA EDUCAGAO BASICA

PLANEJAMENTO E GERENCIAMENTO NO AMBIENTE APRENDIZAGEM: MOODLE

PODVOZ: RECURSOS VOCAIS, SONS NO VIDEO E PODCAST

ROBOTICA EDUCACIONAL: ARDUINO E SUAS FUNCIONALIDADES

ROBOTICA MAKER - AUTOFORMAGAO

ROBOTICA MAKER (HIBRIDO)

SEGURANGA DA INFORMAGAO - CRIPTOMOEDAS
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